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Abstrak 
Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya variasi media pembelajaran yang digunakan guru 

dalam proses pembelajaran ekonomi di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Hulu. Tujuan 

dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat validitas dan praktikalitas media 

pembelajaran video animasi Berbasis Animaker pada materi kegiatan ekonomi. Jenis penelitian 

ini menggunakan metode R&D (Research and Development) dengan menggunakan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini 

adalah ahli materi, ahli media dan ahli uji praktikalitas. Objek penelitian ini adalah media 

pembelajaran video animasi berbasis Animaker pada materi kegiatan ekonomi. Instumen 

pengumpulan data berupa lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, angket respon 

guru, dan angket respon peserta didik. Hasil validasi ahli materi dan ahli media 93,05% dengan 

kriteria sangat valid/sangat layak digunakan. Selanjutnya berdasarkan hasil uji coba media 

pembelajaran video animasi berbasis Animaker kepada 20 orang siswa kelas X E2 dan 1 orang 

guru ekonomi di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Hulu memperlihatkan bahawa media 

pembelajaran video animasi berbasis Animaker menarik, mudah dipahami dan praktis digunakan. 

Kata kunci: Media pembelajaran, Video animasi berbasis Animaker, Kegiatan Ekonomi 

 

Abstract 
This research was instigated with the lack of learning medium variation used by the 

teachers in Economics learning process at State Senior High School 3 Tapung Hulu. This 

research aimed at finding out the validity and practicality levels of Animaker based animation 

video learning medium on Economic Activity material. R&D (Research and Development) 

method was used in this research with ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation) model. The subjects of this research were the experts of material, media, practicality 

test. The object was Animaker based animation video learning medium on Economic Activity 

material. The instruments of collecting data were material expert validation sheet, media expert 

validation sheet, teacher response questionnaire, and student response questionnaire. The 

validation results were 93,05% with very valid/very appropriate to be used criterion by material 

experts and criterion by media experts. Based on the result of Animaker based animation video 

learning medium test to 20 students at the tenth grade of class E2 and an Economics subject 

teacher at State Senior High School 3 Tapung Hulu, Animaker based animation video learning 

medium was attractive, easy to understand, and practical to be used. 
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PENDAHULUAN 

 
Perkembangan ilmu pengetahuan dan tekonologi terus berkembang terutama dalam 

bidang pendidikan, karena pendidikan menjadi salah satu faktor yang sangat penting bagi 

kehidupan manusia. Oleh karena itu penting adanya peningkatan dalam proses kegiatan 

pembelajaran dengan tujuan agar meningkatkan pengetahuan, keterampilan ataupun sikap serta 

nilai-nilai di dalam pendidikan. Salah satu peningkatan kegiatan pembelajaran yaitu dengan 

adanya media pembelajaran atau bahan ajar yang sesuai dan cocok digunakan pada saat proses 

pembelajaran. Hal tersebut diperlukan agar membantu mengatasi masalah dan mempermudah 

siswa dalam kegiatan pembelajaran. 

Tanpa adanya media pembelajaran, guru akan mengalami kesulitan dan membutuhkan 

banyak tenaga ekstra untuk menyampaikan materi pelajaran, maka dibutuhkan media atau alat 

untuk membantu dalam proses pembelajaran. Menurut Ega Rima Wati media pembelajaran 

merupakan sesuatu yang bersifat meyakinkan pesan dan dapat merangsang pikiran, perasaan, dan 

kemauan audiens atau siswa sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada diri siswa 

tersebut. Media merupakan bagian yang melekat atau tidak terpisahkan dari proses pembelajaran 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Media berfungsi dan berperan mengatur hubungan efektif 

guru dan siswa dalam proses pembelajaran. (Ega Rima Wati. 2020). 

Berdasarkan observasi yang telah peneliti lakukan di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 

Tapung Hulu, diperoleh fakta bahwa selama proses pembelajaran ekonomi guru masih 

menggunakan metode ceramah, terkadang guru juga menggunakan video pembelajaran yang 

bersumber dari YouTube sebagai media pembelajaran jika alat penunjang dari media tersebut 

tersedia, Pada saat proses pembelajaran masih terdapat siswa yang ribut, mengantuk, serta tidak 

sedikit siswa yang izin keluar masuk kelas. Menurut Leo dan Tri hal tersebut muncul karena tidak 

adanya minat siswa dalam mengikuti proses pembelajaran dikelas. (Leo Charli, Dkk, 2019). 

Sejalan dengan pendapat Ketut Agus Supriadi Putra permasalahan yang dialami ketika 

menggunakan video pembelajaran yang bersumber dari YouTube adalah kualitas pembelajaran 

yang bersumber dari YouTube terkadang tidak sesuai dengan tingkatan atau level pelajar dan isi 

dari videonya tidak sesuai dengan tujuan yang diharapkan atau diinginkan. (Ketut Agus Supriadi 

Putra, Dkk, 2023). 

Ketut Agus Supriadi Putra dalam penelitiannya menyatakan bahwa media video YouTube 

sebagai media pembelajaran memiliki tingkat kefektifan yang cukup rendah. Dengan hal ini 

Herwina Pulungan mengemukakan bahwa media video animasi berbasis Animaker lebih efektif 

digunakan, sebab Animaker memiliki karakteristik dapat menyampaikan materi melalui pesan 

visual sekaligus audio berupa animasi, video demonstrasi, dan fenomena. Media audio visual 
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sangat mendukung pembelajaran ekonomi yang memerlukan gambaran secara nyata terhadap 

kejadian, fenomena alam, dan lain sebagainya. Sehingga dengan adanya media pembelajaran 

ekonomi dengan menggunakan Animaker berupa gambar bergerak, animasi, yang berkaitan 

dengan mata pelajaran ekonomi akan menarik perhatian peserta didik, meningkatkan minat 

belajar, mengurangi rasa bosan saat pelajaran berlangsung  dan meningkatkan hasil belajar. 

(Herwina Pulungan, Hasanah, 2022) 

Berdasarkan hal tersebut peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran video 

animasi berbasis Animaker di Sekolah Menengah Atas 3 Tapung Hulu karena adanya media ini 

siswa akan mudah mempelajari pembelajaran ekonomi sejalan dengan pendapat Faiz Fauzan 

Muhajir didalam penelitiannya bahwa Animaker merupakan salah satu inovasi yang dapat 

dijadikan alternatif untuk media pembelajaran. Aplikasi tersebut lebih mudah untuk dibuat dan 

diaplikasikan oleh tenaga pendidik, dimana tersedia dengan mudah di laman internet. Animaker 

merupakan salah satu aplikasi yang dapat menciptakan Gerakan-gerakan lengkap dengan suara-

suara serta transisi sehingga memberikan kesan materi pembelajaran yang lebih menarik 

perhatian. Menggunakan aplikasi Animaker pada saat kegiatan belajar mengajar kepada siswa 

akan membuat lebih interaktif dan menarik. (Faiz Fauzan Muhajir, Dkk, 2022). Oleh sebab 

itu berdasarkan pendapat Faiz Fauzan Muhajir tersebut peneliti memilih media video animasi 

berbasis Animaker dalam penelitian ini karena media video animasi berbasis Animaker dapat 

mempermudah siswa memahami materi pelajaran dengan animasi yang menarik, sehingga hal 

tersebut dapat memunculkan minat siswa didalam proses pembelajaran. 

METODE PENELITIAN 

 
Jernis pernerlitian pada pernerlitian ini terrmasurk ke rdalam jernis pernerlitian dan 

perngermbangan (Rerserarch and Derverlopmernt) derngan merngermbangan merdia 

permbe rlajaran videro animasi berrbasis Animakerr. Pe rlaksanaan pernerlitian ini dilaku rkan di Serkolah 

Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur yang be rralamat di Jl. Pe rndidikan No.6 Dersa Surkaramai, 

Kercamatan Tapurng Hurlur, Kaburpatern Kampar, Riaur. 

Surbjerk pada pernerlitian ini yakni pihak-pihak yang merlaku rkan validasi terrhadap 

produrk yang dikermbangkan, yaitur ahli Media Pembelajaran, Ahli Materi Pembelajaran, Ahli 

Praktikalitas Media Pembelajaran.Objerk pernerlitian ini ialah me rdia permbe rlajaran videro animasi 

berrbasis Animakerr pada mata perlajaran erkonomi materri ke rgiatan e rkonomi. 

Dalam pernerlitian ini yang me rnjadi popurlasi ialah 1 orang gurrur erkonomi di Serkolah 

Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur dan 34 orang pe rse rrta didik kerlas X Er2 Serkolah 

Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapu rng Hurlur. Sampe rl pada pernerlitian ini ialah 1 orang gurrur erkonomi 
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Se rkolah Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapu rng Hurlur dan 20 orang perserrta didik kerlas X Er2 Se rkolah 

Mernerngah Atas Ne rgerri 3 Tapurng Hurlur. Terknik perngurmpurlan data yaitur cara yang dilaku rkan 

pernerliti urnturk me rngurmpurlkan data ataur informasi yang aku rrat urnturk pernerlitian. Terknik yang 

digu rnakan adalah wawancara dan angke rt. Terknik analisis data yang digurnakan pada pernerlitian ini 

adalah terknik analisis derskriptif kuralitatif dan terknik analisis derskriptif kurantitatif dari hasil 

urji validitas dan urji praktikalitas me rdia permbe rlajaran yang dike rmbangkan. 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Dalam perndidikan dan prose rs permbe rlajaran yang dilaksanakan me rmerrlurkan ternaga 

gurrur yang mampur dan siap berrperran sercara proferssional dalam lingkurngan serkolah dan 

masyarakat. Salah satur yang 

mernu rnjang hal terrserburt adalah me rdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr yang 

berrturjuran mernjerlaskan dan me rnggambarkan tampilan yang me rnarik me rlaluri videro animasi. 

Dalam Animakerr banyak pilihan animasi yang me rnarik yang berrturjuran urnturk mernyampaikan 

isi mate rri permberlajaran dalam bernturk se rburah videro.Perlngerlmbangan mer ldia perlmbe rllajaran 

viderlo animasi berlrbasis Animakerlr pada pe rlmbe r llajaran e r lkonomi me r lnggu rnakan merltoderl Rer lser larch and 

De rlverllopmerlnt (R&D) de rlngan moder ll ADDIE r l (Analysis, Derlsign, Derlverllopme rlnt, Imple rlme rlntation, 

Erlvaluration). Merldia perlmberllajaran vider lo animasi berlrbasis Animakerlr ini merlrurpakan hasil 

perlnerllitian perlnge rlmbangan pada mate rlri ke rlgiatan erlkonomi yang su rdah divalidasi. 

Pada perlne rllitian ini perlnerlliti merllaku rkan perlmbatasan dalam perlngerlmbangan mer ldia 

perlmbe rllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr yaitur sampai tahap Implerlmerlntation yang 

mana perlnerlliti hanya merllakurkan serlbatas perlngerlmbangan dan me rlnghasilkan suratur merldia 

perlmbe rllajaran yang valid urnturk di implerlme r lntasikan ber lrdasarkan perlnilaian dari validator ahli merldia 

dan ahli mate rlri serlrta rerlsponderln yaitur gurrur erlkonomi dan perlserlrta didik. Adapurn tahap-tahap 

perlngerlmbangan mer ldia perlmberllajaran viderlo animasi berrbasis Animakerr dibahas serlcara rinci 

serlbagai berlrikurt: 

1. Tahap Analisis (Analysis) 

Pada tahap analisis ini akan dilaku rkan analisis kurrikurlurm yang berrturjuran urnturk 

merngertahuri kurrikurlurm apa yang digurnakan olerh serkolah. Data pada analisis ku rrikurlurm 

ini diperrolerh derngan me rlakurkan wawancara kerpada Waka Kurrikurlurm Serkolah Mernerngah 

Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur. Pernerliti me rnanyakan kerpada waka kurrikurlurm merngernai visi 

dan misi serkolah. Terrkait visi dan misi yang disampaikan olerh waka kurrikurlurm, pernerliti 

me rngaitkan hal terrserburt derngan perrtanyaan derngan kurrikurlurm yang digu rnakan serkolah 
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urnturk merncapai visi dan misi te rrserburt. Visi misi serkolah dapat di capai me rlaluri kurrikurlurm 

salah saturnya me rlaluri materri yang diburat olerh gurrur mata perlajaran be rrdasarkan 

kurrikurlurm yang digu rnakan serkolah. Materri yang akan pe rnerliti konfirmasi de rngan waka 

kurrikurlurm adalah materri kergiatan erkonomi kerlas X mata perlajaran erkonomi. 

Tabel 1 

Hasil Diskusi Dengan Wakil Kurikulum Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung 

Hulu 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Kurikulum apa yang di gunakan di 

Sekolah Menengah Atas Negeri 3 

Tapung Hulu khususnya kelas X 
pada mata pelajaran ekonomi? 

Kurikulum yang digunakan oleh Sekolah 

Menengah Atas Negeri 3 Tapung Hulu 

adalah kurikulum merdeka. 

2. Apa visi misi dari Sekolah 

Menengah Atas Negeri 3 Tapung 

Hulu? 

Visi dari Sekolah Menengah Atas Negeri 3 

Tapung Hulu adalah mewujudkan insan 

yang berrbudi pekerti luhur, berbudaya, 

berwawasan lingkungan, unggul dalam 

prestasi,  serta  kompetitif  dalam  dunia 
global. 

3. Bagaimana cara guru untuk 

mencapai visi misi tersebut melalui 

mata pelajaran yang diampu? 

Cara guru mata pelajaran untuk mencapai 

visi misi tersebut adalah dengan 

mengajarkan pembelajarn yang sesuai 

dengan  kurikulum  pembelajaran  yang 
digunakan sekolah 

4. Menurut ibu apakah media Tentu media pembelajaran sangat 

 pembelajaran berpengaruh terhadap 

keberhasilan pembelajaran? 

mempengaruhi keberhasilan belajar karena 

media pembelajaran adalah salah satu yang 

menunjang keberhasilan belajar. 

(Sumber: Hasil Wawancara Wakil Kurikulum Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Rapung Hulu) 

 

Analisis materri berrturjuran urnturk mernernturkan materri apa yang akan 

digu rnakan dalam perngermbangan merdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr. 

Data pada analisis materri ini diperrolerh derngan merlakurkan wawancara kerpada gurrur 

mata perlajaran e rkonomi. Pernerliti merngkonfirmasi kermbali kerpada gurrur mata 

perlajaran terrkait apa yang disampaikan olerh waka kurrikurlurm derngan pernerrapan yang 

dilakurkan olerh gurrur pada saat prosers permberlajaran dikerlas merlaluri mate rri kergiatan 

erkonomi. Hasil wawancara ini berrturjuran urnturk mermastikan bahwa yang disampaikan olerh 

gurrur derngan merdia yang digurnakan dalam prosers permberlajaran berlurm terpat, serhingga 

siswa dalam prose rs permberlajaran erkonomi me rrasa bosan dan merngakibatkan banyaknya 

siswa yang riburt, mernganturk se rrta tidak serdikikit yang izin ke rlurar masu rk kerlas pada 

saat permberlajaran erkonomi be rrlangsurng. 

Adapurn materri yang digurnakan pada videro animasi berrbasis Animake rr adalah 

materri kergiatan erkonomi kerlas X mata perlajaran erkonomi. Analisis materri diawali derngan 
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mernganalisis Capaian Permbe rlajaran kurrikurlurm merrderka, ke rmurdian me rngkaji Turjuran 

Permbe rlajaran se rrta Modurl Ajar materri kergiatan erkonomi kerlas X Serkolah Mernerngah Atas 

Nergerri 3 Tapurng Hurlur. 

Tabel 2 

Hasil Diskusi Dengan Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X Di Sekolah Memengah Atas Negeri 3 

Tapung Hulu 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Kurikulum apa yang digunakan di 

sekolah khususnya kelas X pada mata 
pelajaran ekonomi 

Pada kelas X dan XI sudah 

menggunakan kurikulum merdeka 

2. Media pembelajaran apa saja yang ibu 

gunakan pada saat pembelajaran 

ekonomi? Khusunya materi kegiatan 

ekonomi? 

Media pembelajaran pada 

pembelajaran ekonomi yang digunakan 

lebih sering kepada media- media yang 

ada di lingkungan sekitar dan 

kehidupan sehari-hari peserta didik, 

kemudian buku paket, power point  

dan  untuk  materi  kegiatan 
ekonomi pernah menggunakan video 

pembelajaran dari YouTube. 

3. Apakah terdapat kesulitan yang ibu alami 

saat menyampaikan materi dalam proses 

pembelajaran ekonomi? 

Sejauh ini saat menyampaikan materi 

tidak terdapat kesulitan, akan tetapi 

masih terdapat beberapa siswa yang 

ribut, mengantuk da nada beberapa 
siswa yang kurang mengerti terhadap 

materi yang disampaikan. 

4. Apakah sebelumnya ibu pernah 

menggunakan media pembelajaran 

video animasi berbasis Animaker? 

Sejauh ini belum pernah menggunakan 

media tersebut 

5. Apakah ibu setuju jika ada 

pengembangan media pembelajaran 

video? 

Setuju, karena cara belajar siswa 

tersebut berbeda-beda dan akan lebih 

baik jika ada pengembangan media 
pembelajaran yang akan 

menumbuhkan semangat belajar siswa. 

6. Saya ingin merancang media 

pembelajaran video animasi berbasis 
Animaker, menurut ibu apakah media 

Menurut saya dibutuhkan, sehingga 

dengan adanya media pembelajaran 

tersebut dapat menumbuhkan 

 yang saya rancang akan dibutuhkan 

dalam pembelajaran ekonomi? 

Khsuusnya materi kegiatan ekonomi? 

semangat belajar siswa dan membuat 

siswa lebih memahami materi kegiatan 

ekonomi  yang  disampaikan  pada 
proses pembelajaran ekonomi 

(Sumber: Hasil Wawancara Guru Mata Pelajaran Ekonomi Sekolah Menengah Atas Negeri 3 

Tapung Hulu) 

 

Analysis kebutuhan dilakukan dengan melakukan diskusi kepada peserta didik. Analisis 

kebutuhan dilakukan untuk mengetahui apa kebutuhan peserta didik pada saat pembelajaran 

ekonomi. 
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Tabel 3 

Hasil Diskusi Dengan Siswa Sekolah 

Menengah Atas Negeri 3 Tapung Hulu 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah kamu tertarik dalam mengikuti 
pembelajaran ekonomi? 

Sedikit tertarik dalam pembelajaran 
ekonomi namun tidak tertarik sekali 

2. Apakah  terdapat  kendala  pada  saat 
mengikuti pembelajaran ekonomi? 

Tidak, pembelajarannya menurut saya 
netral 

3. Media apa saja yang pernah digunakan 

guru? 

Media papan tulis, media grafik, media 

gambar, media video, media 

manipulatif 

4. Guru pernah menggunakan media 

pembelajaran video dari Youtube, 

apakah video tersebut dapat menarik 
minat kamu saat belajar? 

Saya tidak memahmi materi 

pembelajaran menggunakan youtube 

tersebut  sehingga  kurang  menarik 
minat karena materinya kurang jelas 

5. Jika ada pengembangan media 

pembelajaran video animasi apakah 

kamu setuju? 

Setuju 

(Sumber: Hasil Wawancara Siswa Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Hulu) 

 

2. Tahap Perencanaan (Design) 

Pada tahap perrerncanaan ini me rrerncanakan produrk sersurai derngan analisis 

kurrikurlurm, Komperternsi Inti, Komperternsi Dasar, dan materri. Pernerliti merrancang merdia 

permbe rlajaran videro animasi berrbasis Animake rr, pernerliti mernyu rsurn mate rri ke rgiatan 

e rkonomi, kermurdian serterlah dilakurkannya perrancangan pernerliti mermberrikan rancangan 

terrserburt kerpada rerkan gurrur urnturk dilakurkan PererrRervierw. Pada tahap ini perlnerlliti 

merlrancang dan merlnghasilkan 4 burah produrk merldia perlmberllajaran vider lo animasi mate rlri 

kerlgiatan erlkonomi. 

3. Tahap Pengembangan (Development) 

Pada tahap pernge rmbangan ini merrurpakan prosers perrancangan dan PererrRervie rw yang 

terlah dilaku rkan pada tahap perre rncanaan akan dise rrahkan kerpada ahli merdia terrlerbih dahurlur 

kermurdian ker ahli materri, serlanjurtnya ahli praktikalitas urnturk me rmbe rrikan pernilaian 

te rrhadap vide ro animasi be rrbasis Animakerr merlaluri lermbar angkert validasi. Ke rmurdian 

serterlah dilaku rkannya validasi baru rlah pe rnerliti merngermbangkan merdia permbe rlajaran videro 

animasi berrbasis Animakerr pada materri ke rgiatan erkonomi. 

Pada tahap ini merrurpakan prosers permbu ratan pernge rmbangan me rdia 

permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr derngan berrperdoman pada skernario merdia 

videro permberlajaran yang surdah jadi. Pada tahap ini perlnerlliti merngermbangkan produrk 

berrurpa viderlo animasi berlrbasis Animakerlr pada mater lri kerlgiatan erlkonomi yang terllah 

direrlncanakan. 
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a. Perlmbu ratan viderlo animasi be rlrbasis Animakerlr 

b. Revisi media pembelajaran Video Animasi Berbasis Animaker 

Pada tahap ini videro animasi berrbasis Animakerr terlah di nilai olerh 3 validator 

ahli mate rri dan 3 validator ahli me rdia, terlah di rervisi serbagai hasil saran dan masurkan 

validator, saran dan perrbaikan yang diberrikan olerh validator 

c. Urji Validitas Vide ro Animasi Berrbasis Animakerr 

Pada tahap ini me rlakurkan pernilaian me rdia permberlajaran vide ro animasi 

be rrbasis Animakerr yaitur validasi kerpada ahli me rdia dan ahli mate rri derngan 

merngisi angkert dan me rmbe rrikan saran terrhadap perngermbangan me rdia 

permberlajaran videro animasi be rrbasis Animakerr. Pada tahap urji validitas videro 

animasi berrbasis Animakerr dilaku rkan olerh 3 orang ahli merdia yang berrprofersi serbagai 

dosern program sturdi Terknik Informatika di Urnive rrsitas Islam Nergerri Surltan Syarif 

Kasim Riaur yaitur Bapak P, Ibur Y, dan Bapak I. Dan 3 orang ahli materri yang 

berrprofersi serbagai dose rn di Fakurltas Erkonomi Sosial di Urniverrsitas Islam Ne rgerri 

Surltan Syarif Kasim Riaur yaitur Ibur I, Ibur A, dan Ibur V yang dapat dilihat pada 

lampiran. 

Rerkap skor rata-rata pernialaian kerermpat asperk ke rlayakan merdia permberlajaran vide ro 

animasi be rrbasis Animakerr yang dinilai olerh ahli merdia dan ahli materri dapat dilihat pada 

tabe rl berrikurt ini: 

Tabel 4 

Skor Rata-Rata Keseluruhan Validasi 

No Aspek Yang Dinilai 
Skor Validator 

Materi 

Skor Validator 

Media 

Skor Rata- 

Rata Validasi 
Keterangan 

1. Kerlayakan isi 97,3%  97,3% Sangat Valid 

2. Kerlayakan 
Kerbahasaan 

 86,6% 86,6% Sangat Valid 

3. Kerlayakan Pernyajian 100%  100% Sangat Valid 

4. Kerlayakan 
Kergrafisan 

 88,3% 88,3% Sangat Valid 

Skor rata-rata keseluruhan validasi 93,05% Sangat Valid 

 

Merdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr yang dikermbangkan pada 

materri kergiatan erkomoni yang terlah dirervisi sersurai derngan saran dan masurkan dari ahli 

me rdia dan ahli materri dinyatakan valid dan layak urnturk digurnakan 

4. Tahap Implementasi (Implementation) 

Pada tahap implermerntasi per lnggurnaan viderlo animasi olerlh perlndidik dan perlserlrta 

didik. Pada tahap ini merdia videro animasi be rrbasis Animakerr yang terlah dikermbangkan akan 
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di urji coba pada siturasi yang nyata di kerlas. Urji coba materri kergiatan erkonomi dilakurkan pada 

siswa kerlas X Er2 urnturk merngurji kuralitas produrk berrurpa videro animasi berrbasis 

Animakerr pada mata perlajaran erkonomi. Berlrikurt ini tahap implerlmerlntasi yang terlrdiri dari 2 

tahap yaitur rerlspon perlndidik dan perlserlrta didik 

a. Angkerlt rerlspon perlndidik 

Angkert rerspon diberrikan kerpada 1 orang gurrur erkonomi kerlas X di Serkolah 

Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur Yaitur Ibur DH. Skor penilaian oleh pendidik 

Pernilaian dan saran yang diberrikan gurrur rerspondern perrserntaser skor total serlurrurh 

perrnyataan adalah 87,27%. Merujuk pada tabel III.2 kriterria rerspon gurrur, maka rata-rata 

skor total terrserburt berrada pada ranger 81-100% derngan kriterria sangat praktis. 

b. Angkerlt rerlspon perlserlrta didik 

Merdia permberlajaran videro animasi yang terlah dikermbangkan olerh pernerliti 

kermurdian di ervalurasi satur-satur, serlanjurtnya akan diurji coba kerpada perserrta didik 

urnturk merndapatkan rerspon. Pada tahap urji coba ini diberrikan angkert kerpada 20 

Perserrta didik kerlas X Er2 di Serkolah Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur 

Pernilaian dan saran yang diberrikan siswa bagian desain media perrserntaser skor total 

serlurrurh perrnyataan adalah 98,5%. Merujuk pada tabel III.3 kriterria rerspon peserata 

didikr, maka rata-rata skor total terrserburt berrada pada ranger 81-100% derngan kriterria 

sangat baik. 

Pernilaian dan saran yang diberrikan siswa bagian desain media dan manfaat 

perrserntaser skor total serlurrurh perrnyataan adalah 97,5%. Merujuk pada tabel III.3 

kriterria rerspon peserata didikr, maka rata-rata skor total terrserburt berrada pada ranger 81-

100% derngan kriterria sangat baik. 

 

5. Evluation (Evaluasi) 

Berdasarkan tahap implementasi, media pembelajaran video animasi berbasis 

Animaker perlu dievaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan revisi akhir terhadap video 

animasi berbasis Animaker yang dikembangkan berdasarkan saran dan masukan peserta 

didik diberikan selama tahap implementasi. 

Serlterllah dilakurkannya implerlmerlntasi kerlpada perlserlrta didik yang berlrjurmlah 20 

perlserlrta didik SMA Nerlgerlri 3 Tapurng Hurlur didapatlah hasil dari adanya perlngerlmbangan 

merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr. Berlrdasarkan hasil 

perlnggurnaan viderlo animasi berlrbasis Animakerlr dikerltahuri bahwasanya: 

a. Merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr dapat merlnarik perlrhatian 

perlserlrta didik pada saat proserls prlerlmberllajaran berlrlangsurng. 
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b. Merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr bisa digurnakan olerlh 

perlserlrta didik dimanapurn dan kapanpurn serlcara mandiri. 

c. Materlri yang disajikan pada merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr 

serlsurai derlngan kurrikurlurm yang digurnakan di serlkolah. 

d. Bahasa yang digurnakan pada merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis 

Animakerlr murdah dipahami olerlh perlserlrta didik 

e. Merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr merlnjadi salah satur 

alterlrnativerl merldia pe rlmberllajaran yang krerlatif dan merlnarik yang diterlrapkan di SMA 

Nerlgerlri 3 Tapurng Hurlur. 

 

PEMBAHASAN 

1. Kajian Akhir Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbabasis Animaker 

Perlngerlmbangan mer ldia perlmbe rllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr pada 

perlmbe rllajaran erlkonomi mate rlri kerlgiatan erlkonomi bisa digu rnakan olerlh perlndidik dan 

perlserlrta didik. Viderlo animasi ini dapat digu rnakan saat prose rls perlmberllajaran di dalam ke r llas 

maurpurn serlbagai merldia pe rlmberllajaran mandiri saat berlrada di lurar jam se rlkolah. Perlmbahasan 

dari hasil per lnerllitian yang merlnggurnakan moderll ADDIErl yang terllah dilakurkan, dipaparkan 

serlbagai berlrikurt: 

a. Tahap Analisis (Analysis) 

Pada tahap ini peneliti berdiskusi dengan waka kurikulum untuk berdiskusi 

terkait kurikulum sekolah, diskusi dengan guru mata pelajaran terkait materi 

pembelajaran dan proses pembelajaran ekonomi khususnya materi kegiatan ekonomi dan 

berdiskusi dengan beberapa siswa terkait proses pembelajaran ekonomi. 

Pada tahap awal ini dilaku rkan analisis kurrikurlurm yang berrturjuran urnturk 

merngertahuri kurrikurlurm apa yang digu rnakan olerh serkolah. Data pada analisis kurrikurlurm 

ini diperrolerh derngan merlakurkan wawancara terrhadap Waka Kurrikurlurm Serkolah 

Mernerngah Atas Nergerri 3 Tapurng Hurlur. Pernerliti me rnanyakan me rnge rnai visi misi 

se rkolah. Te rrkait visi misi yang disampaikan olerh waka kurrikurlurm terrserburt, pernerliti 

me rngaitkan pe rrtanyaan derngan kurrikurlurm yang digu rnakan serkolah urnturk merncapai visi 

misi terrserburt. Visi misi se rkolah dapat dicapai me rlaluri kurrikurlurm salah saturnya merlaluri 

mate rri yang diburat olerh gurrur mata perlajaran berrdasarkan kurrikurlurm yang digu rnakan. 

Materri yang akan pernerliti konfirmasi derngan waka kurrikurlurm adalah mate rri kergiatan 

erkonomi pada mata perlajaran erkonomi ke rlas X. 
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Analisis materri berrturjuran urnturk mernernturkan materri apa yang akan dimu rat 

dalam perngermbangan merdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr. Data pada 

analisis materri ini diperrolerh derngan merlakurkan wawancara terrhadap gurrur mata 

perlajaran erkonomi. Pernerliti me rngkonfimasi ke rmbali kerpada gurrur mata perlajaran 

terrkait apa yang disampaikan olerh waka kurrikurlurm de rngan pernerrapan yang dilakurkan 

olerh gurrur dike rlas merlaluri materri ke rgiatan e rkonomi. Analisis kebutuhan diskusi dengan 

siswa bertujuan untuk mengetahui bagaimana proses pembelajaran ekonomi dari 

pandangan siswa dan agar peneliti mengetahui apakah siswa membutuhkan 

pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis Animaker yang 

dikembangkan. 

b. Tahap Perencanaan (Design) 

Pada tahap perre rncanaan ini ke rgiatan yang dilaku rkan adalah merrerncanakan produrk 

sersurai derngan analisis kurrikurlurm dan analisis materri. Pada tahap ini pernerliti me rnyursurn 

mate rri ke rgiatan erkonomi, kermurdian serterlah dilaku rkannya pe rrancangan pernerliti 

mermberrikan rancangan terrserburtm ke rpada rerkan gurrur urnturk dilakurkan PererrRervierw. Pada 

tahap perrerncanaan ini perne rliti mernyursurn rancangan awal videro animasi be rrbasis 

Animakerr. Videro animasi berrbasis Animake rr dirancang berrdasarkan materri 

permberlajaran yang terrturang dalam modurl dan burkur permberlajaran erkonomi yang 

dise rdiakan olerh serkolah. Be rrdasarkan analisis yang te rlah dilakurkan, materri 

kergiatan erkonomi terrdiri dari 4 su rb materri yaitur produrksi, distribursi, konsurmsi, dan 

perlakur erkonomi. Maka videro animasi berrbasis Animakerr dibagi mernjadi 4 bagian, 

yaitur videro animasi be rrbasis Animakerr 1 me rmbahas materri produ rksi, videro animasi 

be rrbasis Animakerr 2 mermbahas mate rri distribursi, videro animasi be rrbasis Animakerr 3 

me rmbahas materri konsurmsi, dan videro animasi berrbasis Animakerr 4 mermbahas materri 

perlakur erkonomi. 

Pernyursurnan videro animasi berrbasis Animakerr pada materri kergiatan erkonomi 

disersu raikan derngan kerperntingan perserrta didik serrta mermbantur perserrta didik fokurs dan 

me rngingat konserp dan informasi. Videro animasi berrbasis Animakerr terlah dirancang 

derngan tampilan dan de rsain yang mernarik, sournd dan perngisi surara yang se rsu rai, 

permilihan kata yang se rderrhana dan murdah dipahami, pernambahan animasi, 

karakterr, gambar, dan ilurstrasi yang sersurai derngan mate rri ke rgiatan erkonomi, 

dersain sertiap slidernya diberri warna cerrag dan berragam animasi, se rlain itur ditambahkan 

mursic perngiring se rhingga dapat mernarik perrhatian dan minat perserrta didik urnturk 
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merlihat videro animasi berrbasis Animakerr pada permberlajaran erkonomi di kerlas. 

Serlanjurtnya, instrurmern validasi vide ro animasi berrbasis Animakerr, lermbar 

validasi pernggurna dan angkert rerspon pe rserrta didik yang disu rsurn berrdasarkan BSNP 

Tahurn 2012 yang terlah disersuraikan derngan kerburturhan perngermbangan videro 

animasi be rrbasis Animakerr yaitur be rrdasarkan kerlayakan isi, bahasa, pernyajian, dan 

kergrafisan, sermura indikator terrserburt harurs dipernurhi agar dapat diklaim me rnjadi 

serburah produrk yang valid. Validator me rnggu rnakan rurbrik pernilaian urnturk 

mermbantur merrerka merngervalurasi kerberrmanfaatan videro animasi berrbasis 

Animakerr dalam prosers berlajar merngajar derngan me rmbandingkan jawaban yang me rrerka 

terrima derngan kriterria yang ditertapkan dalam intrurmern validasi dan angke rt rerspon. 

c. Tahap Pengembangan (Development) 

Pada tahap ini ke rgiatan yang dilaku rkan adalah prose rs pe rrancangan dan 

PererrRervierw yang terlah dilakurkan pada tahap pe rrerncanaan akan diserrahkan kerpada 

ahli merdia terrlerbih dahurlur, kermurdian ker ahli materri, se rlanjurtnya kerpada ahli 

praktikalitas urnturk mermberrikan pernilaian terrhadap videro animasi berrbasis Animakerr 

merlaluri lermbar angkert validasi. Kermurdian serterlah dilaku rkannya validasi barurlah 

pernerliti me rnge rmbangkan merdia permbe rlajaran vide ro animasi berrbasis Animakerr 

pada materri kergiatan erkonomi. Pada tahap perngermbangan ini pernerliti merlakurkan 

prose rs pernge rmbangan produrk merdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr 

pada materri kergiatan erkonomi. Prosers pada tahap pe rngermbangan ini adalah permburatan 

merdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr dan urji validitas merdia 

permbe rlajaran videro animasi berrbasis Animakerr pada materri ke rgiatan erkonomi. 

1) Perlmbu ratan merldia perlmbe rllajaran viderlo animasi be r lrbasis Animakerlr 

Langkah-langkah dalam perlmburatan merldia perlmberllajaran viderlo animasi 

berlrbasis Animakerlr ini diawali derlngan Burka aplikasi me rlnggurnakan werlbsiterl di 

https://www.animaker lr.com , kerlmu rdian daftar merlnggurnakan nama lerlngkap, erl-

mail dan password ataur bisa merlnggurnakan akurn google rl, Serlterllah Log In akan tampil 

merlnur urnturk merlmburat animasi, Kerlmurdian klik crerlaterl a viderlo dan murncurl dura 

pilihan, blank pagerl dan terlmplaterl, serllanjurtnya Klik Blank pagerl, dan murncurl tampilan 

merlmilih karakterlr, Ke rlmu rdian pilih karakterlr yang diinginkan, Kerlmurdian merlmburat 

animasi serlsurai derlngan kre rlativitas dan ke rlbu rturhan, serllanjurtnya Prose rls 

Mer lmasu rkkan Materlri Perlmbe rllajaran dalam animasi, Kerlmurdian rer lkam surara ataurpurn 

backsournd yang diinginkan, Serlterllah serllerlsai merlmburat animasi se rlsurai derlngan 

https://www.animaker.com/
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kerlburturhan, klik Download, Kerlmu rdian pilih fiturr yang akan digurnakan yaitur 

Download Viderlo. Serlterllah merldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis 

Animakerlr di download, viderlo animasi su rdah serllerlsai dan dapat digu rnakan dalam 

proserls perlmberllajaran dan viderlo animasi surdah dapat dibagikan ke rlpada perlserlrta didik 

derlngan mer lmber lrikan filerl viderlo ataur link Yourturberl kerltika viderlo diurnggah di 

Yourturberl urnturk merlmurdahkan perlserlrta didik me r lngakserls viderlo. 

 

2) Urji Validitas Vide ro Animasi Berrbasis Animakerr 

Pada tahap ini merlakurkan pernilaian me rdia permberlajaran videro animasi be rrbasis 

Animakerr yaitur validasi kerpada ahli me rdia dan ahli materri derngan me rngisi angkert 

dan mermberrikan saran terrhadap perngermbangan merdia permberlajaran videro 

animasi berrbasis Animakerr. Urji validitas videro animasi berrbasis Animakerr 

dilakurkan olerh 3 orang validator me rdia yaitur Dosern Terknik Informatika 

U rniverrsitas Islam Nergerri Surltan Syarif Kasim Riaur. Dan 3 orang validator materri 

Dosern Faku rltas Erkonomi Sosial Urniverrsitas Islam Nergerri Surltan Syarif Kasim 

Riaur. Validator dipilih berrdasarkan perngalaman yang dimiliki dalam me rnilai me rdia 

permbe rlajaran yang dike rmbangkan. Sertiap validator diminta urnturk mernilai dan 

mermbantur validasi videro animasi berrbasis Animakerr yang diburat olerh pernerliti 

me rlaluri masurkan dan saran. Saran yang dibe rrikan olerh validator diturjurkan 

urnturk mernjadikan videro animasi be rrbasis Animakerr ini lerbih baik. Hasil korerksi 

videro animasi be rrbasis Animake rr diberrikan dan ditampilkan ke rpada validator 

kermurdian mernilai kermbali videro animasi berrbasis Animakerr hingga dianggap 

valid. Lermbar validasi berrbasis BSNP 2012 digu rnakan urnturk mernilai ku ralitas 

videro animasi berrbasis Animake rr derngan me rmerprhatikan 4 asperk yaitur: 

kerlayakan isi, bahasa, pernyajian, dan ke rgrafisan. 

BSNP (2012) mernertapkan bahwa jika bahan ajar mampu r me rme rnurhi 

perrsyaratan kerlayakan, maka ditertapkan layak. Pada validasi videro animasi berrbasis 

Animakerr merlipurti asperk kerlayakan isi, bahasa, pernyajian, dan ke rgrafisan, jika 

hasilnya berlurm valid maka harurs dilakurkan pe rrbaikan/rervisi se rcara mernye rlurrurh. 

1) Aspe rk Kerlayakan Isi 

Pernyursurnan videro animasi berrbasis Animakerr surdah sersurai derngan 

asperk yang terrturang dalam BSNP 2012, salah saturnya pernggurnaan videro animasi 

berrbasis Animakerr dapat me rncapai komperternsi berlajar siswa dan surdah sersurai 
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derngan perndapat validator. Pada asperk ke rlayakan isi ini, validator mernilai 

materri yang ada pada vide ro animasi berrbasis Animakerr surdah jerlas dan sersurai 

derngan turjuran permbe rlajaran serhingga dapat me rngarahkan perserrta didik urnturk 

mermbangu rn permahaman konserp. 

Validator me rmberrikan skor 97,3% pada kriterria validasi kerlayakan isi. 

Merrurjurk pada kriterria kerlayakan pe rrangkat pe rmbe rlajaran pada Taberl III.1 , 

maka skor ke rlayakan isi pada ranger perrserntaser 81-100% derngan kriterria sangat 

valid. Sercara kerserlurrurhan hal ini berrarti videro animasi berrbasis Animakerr pada 

materri kergiatan erkonomi terlah sersurai derngan modu rl e rkonomi, turjuran 

permberlajaran mata perlajaran erkonomi SMA/MA Kurrikurlurm Merrderka. 

2) Aspe rk Kerlayakan Kerbahasaan 

Pada asperk kerlayakan ke rbahasaan validator me rmbe rrikan skor 

86,6% nilai validasi asperk kerlaykan bahasa adalah sangat valid. Merrurjurk 

pada kriterria kerlayakan perrangkat permberlajaran pada Taberl III.1, maka skor 

ke rlayakan bahasa pada ranger perrserntaser 81-100% derngan kriterria sangat 

valid. Hal ini dikarernakan vide ro animasi berrbasis Animakerr materri kergiatan 

erkonomi dapat dibaca, me rmurat informasi yang jerlas, dan sersurai derngan kaidah 

bahasa Indonersia yang baik dan bernar. 

Bahasa dalam vide ro animasi berrbasis Animakerr be rrsifat komurnikatif, 

serrta dapat disersuraikan derngan tahapan perrkermbangan masing-masing 

pe rserrta didik urnturk merningkatkan pe rmahaman. Videro animasi berrbasis 

Animakerr mernggurnakan bahasa erferktif yang te rrsursurn rapi dna merngiku rti 

kaidah tata bahasa Indone rsia yang bakur. Urnturk lerbih mernjamin agar videro 

animasi berrbasis Animake rr murdah dipahami olerh perserrta didik dan tidak 

me rnimbu rlkan kerragu ran, terlah disursurn derngan me rnggu rnakan pola kalimat yang 

terpat. 

3) Aspe rk Kerlayakan Pernyajian 

Pada tahap kerlayakan pernyajian validator me rmbe rrikan skor 100% 

kriterria ke rlayakan pernyajian sangat valid. Merrurjurk pada kerriterria 

kerlayakan perrangkat permberlajaran pada Taberl III.1 , maka skor ke rlayakan 

pe rnyajian pada range r perrserntaser 81-100% derngan kriterria sangat valid. 

Artinya vide ro animasi berrbasis Animakerr pada materri kergiatan erkonomi 
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konsistern derngan pernyajiannya. Validator mernilai videro animasi be rrbasis 

Animakerr yang dikermbangkan me rmiliki format yang dile rngkapi derngan jurdurl 

materri, turjuran permbe rlajaran contoh serrta gambar. 

4) Aspe rk Kerlayakan Kergrafisan 

Gambar, hurrurf dan warna pada vide ro animasi berrbasis Animake rr 

sermuranya harurs dapat dibaca agar dersain dianggap be rrhasil dike rmbangkan. 

Pada asperk kerlayakan ke rgrafisan validator me rmberrikan skor 88,3% derngan 

kriterria sangat valid. Merrurjurk pada kriterria kerlayakan perrangkat 

permberlajaran pada Taberl III.1, maka skor ke rlayakan kergrafisan pada ranger 

81-100% derngan kriterria sangat valid. Artinya tata terlak, turlisan, gambar, dan 

dersain videro animasi berrbasis Animake rr pada materri kergiatan erkonomi 

surdah sersurai. Jernis hurrurf dan urkurran yang digurnakan dalam videro animasi 

be rrbasis Animakerr serrta ilurstrasi dna gambar yang digu rnakan be rrku ralitas dan 

bagurs. 

Jurmlah pernilaian tim validator urnturk ermpat kriterria ke rlayakan isi, 

bahasa, pe rnyajian, dan ke rgrafisan videro animasi berrbasis Animakerr merrurpakan 

skor akhir derngan nilai ke rlayakan 97,3%, 86,6%, 100%, dan 88,3%. Jadi skor rata-rata 

ke rserlurrurhan validasi videro animasi berrbasis Animakerr pada materri ke rgiatan 

erkonomi adalah 93,05% derngan kriterria sangat valid. 

d. Tahap Penerapan (Implementation) 

Pada tahap pernerrapan ke rgiatan yang dilakurkan adalah 

merngimplermerntasikan ataur pernggurnaan videro animasi berrbasis Animake rr. Pada tahap 

ini me rdia permbe rlajaran videro animasi berrbasis Animakerr yang terlah dikermbangkan akan 

diu rjicoba pada siturasi yang nyata dike rlas. Urji coba videro animasi berrbasis Animakerr 

materri kergiatan erkonomi dilaku rkan pada siswa kerlas X Er2 urnturk merngurji kuralitas 

produ rk. 

Pada tahap ini pernerliti mernerrapkan videro animasi be rrbasis Animakerr derngan 

cara urji praktikalitas kerpada perndidik dan perserrta didik. Berrikurt ini tahapan 

implerme rntasi: 

1) Analisis rerlspon perlndidik 

Angkert yang dibe rrikan kerpada perndidik berrturjuran urnturk merngertahuri 

tanggapan gurrur terrhadap me rdia permberlajaran videro animasi berrbasis 
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Animakerr pada materri ke rgiatan erkonomi kerlas X di Serkolah Merne rngah Atas 

Ne rgerri 3 Tapurng Hurlur. Be rrdasarkan taburlasi data rerspon gurrur skor rata-rata sertiap 

perrnyataan de rngan krite rria sangat baik yaitu r skor 4 dan 5 sercara kerserlurrurhan 

perrserntaser erkor total serlurrurh pe rrnyataan dalam angke rt rerspon pernggu rna olerh gurrur 

adalah 87,27%. Merrurjurk pada kriterria rerspon gurrur pada Taberl III.2, maka rata-rata skor 

total terrserbu rt berrada pada ranger perrserntaser 81-100% derngan krite rria sangat 

praktis. Serhingga dapat diperrolerh merdia permbe rlajaran videro animasi berrbasis 

Animakerr pada mate rri ke rgiatan erkonomi yang baik dan dapat digu rnakan dalam 

prosers permberlajaran dike rlas. 

2) Analisis rerlspon perlserlrta didik 

Angkert yang dibe rirkan ke rpada perse rrta didik berrturjuran urnturk merngertahuri 

tanggapan siswa kerlas X di Serkolah Mernerngah Atas Ne rgerri 3 Tapurng Hurlur 

terrhadap me rdia permberlajaran videro animasi berrbasis Animakerr pada materri 

kergiatan erkonomi. Angkert rerspon diberrikan kerpada pe rserrta didik pada 

De rsermberr 2023. Berrdasarkan tabu rlasi data rerspon perserrta didik diperrolerh total 

skor ke rserlurrurhan yaitur 97,5%. Merrurjurk pada kriterria rerspon perserrta didik pada 

Tabe rl III.3, maka rata-rata skor total terrserbu rt berrada pada ranger 81-100% derngan 

kriterria sangat praktis. Serhingga dapat diperrolerh merdia permbe rlajaran videro animasi 

be rrbasis Animakerr pada materri kergiatan erkonomi yang baik dan dapat 

digu rnakan dalam prosers permberlajaran dike rlas. 

 

e. Evaluasi (Evaluation) 

Serlter llah dilaku rkannya tahap perlne rlrapan/implerlme rlntasi derlngan 

perlnggurnaan mer ldia perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr pada 20 siswa 

SMA Nerlgerlri 3 Tapurng Hurlur didapatlah hasil dari adanya pe rlngerlmbangan merldia 

perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr. 

Berlrdasarkan hasil perlnggurnaan mer ldia perlmbe rllajaran viderlo animasi berlrbasis 

Animaker lr, dikerltahuri bahwasanya mer ldia perlmbe rllajaran viderlo animasi berlrbasis 

Animakerlr dapat merlnarik pe rlrhatian perlserlrta didik pada saat proserls perle rlmbe rllajaran 

ber lrlangsu rng, me r ldia perlmberllajaran vider lo animasi berlrbasis Animakerlr bisa digurnakan olerlh 

perlserlrta didik dimanapurn dan kapanpurn serlcara mandiri, materlri yang disajikan pada mer ldia 

perlmberllajaran viderlo animasi berlrbasis Animakerlr serlsurai derlngan kurrikurlurm yang 

digurnakan di serlkolah, bahasa yang digu rnakan pada merldia perlmbe rllajaran viderlo animasi 
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berlrbasis Animakerlr murdah dipahami olerlh perlserlrta didik, serlrta mer ldia perlmberllajaran vider lo 

animasi berlrbasis Animake rlr mer lnjadi salah satu r alterlrnativerl mer ldia perlmberllajaran yang kre r latif 

dan merlnarik yang diterlrapkan di SMA Nerlgerlri 3 Tapurng Hu rlur. 

2. Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Animaker 

Setiap media pembelajaran yang digunakan pada saat proses pembelajaran di kelas tentunya 

memiliki kelebihan dan kekurangan, kelebihan dari media pembelajaran video animasi berbasis 

Animaker adalah sebagai berikut: 

a. Media pembelajaran video animasi berbasis Animaker dapat menarik perhatian peserta 

didik pada saat proses pembelajaran karena menampilan materi dilengkapi dengan 

gambar-gambar yang sesuai. 

b. Media pembelajaran video animasi berbasis Animaker dapat di akses dimanapun dan 

kapanpun 

c. Media pembelajaran video animasi berbasis Animaker dilengkapi dengan suara-suara 

serta music pengiring sehingga siswa tidak hanya melihat tetapi juga dapat mendengar. 

Sedangkan kekurangan dari media pembelajaran video animasi berbasis Animaker adalah sebagai 

berikut: 

a. Durasi media pembelajaran video animasi berbasis Animaker terlalu sedikit, sehingga 

penjelasan pada video animasi lumayan cepat. 

b. Ketika jaringan disekolah bermasalah maka video animasi berbasis Animaker akan sulit 

di akses 

c. Ketika ingin menggunakan media pembelajaran video animasi berbasis Animaker, 

perangkat di sekolah tersebut harus memadai. Contohnya in focus. 

3. Karakteristik/Ciri Khas Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Animaker yang 

dikembangkan 

Terdapat beberapa ciri khas dari media pembelajaran video animasi berbasis Animaker yang di 

kembangkan yaitu sebagai berikut: 

a. Media pembelajaran video animasi berbasis Animaker yang peneliti kembangkan 

menyajikan contoh menggunakan gambar-gambar yang sesuai dengan materi yang 

peneliti gunakan. 

b. Suara pada video animasi berbasis Animaker yang peneliti kembangkan menggunakan 

suara peneliti pada saat menjelaskan materi-materi pada video animasi 

c. Fitur guru pada video animasi berbasis Animaker yang peneliti kembangkan guru 

menggunakan hijab dan menutup aurat hal tersebut peneliti sesuaikan dengan instansi 

peneliti yaitu UIN Sultan Syarif Kasim Riau 
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SIMPULAN 

 
Belrdasarkan hasil pelnellitian pelngelmbangan meldia pelmbellajaran videlo animasi 

belrbasis Animakelr pada mata pellajaran elkonomi ke llas X di Sekolah Menengah Atas Nelgelri 

3 Tapung Hulu, maka pelnellitian ini dapat disimpulkan selbagai belrikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis Animaker pada materi 

kegiatan ekonomi dinyatakan valid karena telah memenuhi aspek kelayakan isi dengan 

persentase 97,3% (sangat valid), aspek kebahasaan dengan persentase 86,6% (sangat 

valid), aspek kelayakan penyajian dengan persentase 100% (sangat valid), dan aspek 

kegrafisan 88,3% (sangat valid). Hasil keseluruhan validasi oleh ahli media dan ahli 

materi adalah sebesar 93,05% dengan kategori sangat valid. 

2. Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis Animaker pada materi 

kegiatan ekonomi dinyatakan praktis atau layak digunakan dalam proses pembelajaran 

karena diperoleh skor dari respon pendidik sebesar 87,27% (sangat praktis) dan respon 

peserta didik sebesar 97,5% (sangat praktis). 

Belrdasarkan kelsimpulan pelnellitian, ada belbelrapa saran yang dapat dijadikan 

selbagai acuan yaitu selbagai belrikut: 

1. Pelnelliti melrelkomelndasikan pelngelmbangan meldia pelmbe llajaran videlo animasi 

belrbasis 

Animakelr delngan me lnggunakan mode ll ADDIEl sampai ke lpada tahap pelnilaian 

(elvaluation). 

2. Pelnelliti melrelkomelndasikan kelpada pelnelliti sellanjutnya pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran videlo animasi belrbasis Animakelr untuk melnggunakan modell pelnellitian 

dan matelri yang lain. 

3. Pelnelliti me lnyarankan kelpada guru agar lelbih me lmanfaatkan telknologi dalam pe lmbuatan 

meldia pelmbellajaran yang melnarik. 
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